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เอกสารประกอบความตองการของระบบ   

Lanna amulet 

1. บทนำ 

ในปจจุบันเครื่องรางของขลังเริ่มแพรหลายมากขึ้นมีผูปลอยเชา-บูชาเครื่องรางของขลังเปนจำนวน 

มากผูท่ีสนใจเครื่องรางของขลังตองการทราบขอมูลรายละเอียดของเครื่องรางของขลังเชนรายละเอียดของ 

เครื่องรางของขลังที่มาของเครื่องรางของขลังนั้นๆราคาและขอมูลติดตอผูขายรวมถึงขอมูลตางๆท่ีผูสนใจอยาก 

ทราบซึ่งสามารถโทรติดตอสอบถามขอมูลโดยตรงกับผูปลอยเชา-บูชาเทานั้นโดยผูปลอยเชา-บูชาตองใหรายละ 

เอียดที่เปนเรื่องเดิมๆหลายๆครั้ง 

จากเหตุผลขางตนทางคณะผูจัดทำจึงนำเอาเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาใชเพ่ืออำนวยความสะดวกให

แกผูสนใจโดยไดจัดทำเว็บไซตข้ึนมาเพื่อรองรับการใหขอมูลรายละเอียดเก่ียวกับเครื่องรางของขลังและผูสนใจ 

สามารถเชา-บูชาเครื่องรางของขลังโดยไดลำดับขั้นตอนที่จะชวยเอ้ืออำนวยความสะดวกใหแกผู 

สนใจมากที่สุดซึ่งเกิดประโยชนดังตอไปนี้  

1. ผูสนใจ สามารถเขาดูขอมูลผานระบบได 24 ชั่วโมง 

2. ระบบสามารถเสนอรายละเอียดเครื่องรางของขลังไดครบถวนชัดเจน 

3. ลดภาระงาน ในสวนของงานประชาสัมพันธ 

4. ผูสนใจสามารถเชา-บูชาเครื่องรางของขลังผานระบบไดดวยตนเอง 

 

1.1 วัตถุประสงค 

เพ่ือสงเสริมผูประกอบการใหสามารถนำซอฟตแวรไปใชในการบริหารจัดการใหเกิดประสิทธิภาพใน 

การบริหารงาน และมีการดำเนินงานที่เปนมาตรฐานสากล โดยมีเปาหมายดังตอไปนี้ 

1. เพ่ือใหไดระบบที่เหมาะสมกับการเชา-บูชาเครื่องรางของขลังและสามารถนำไปพัฒนาได 

อยางตอเนื่องทำในองคกรเกิดความนาเชื่อถือ 

2. เพ่ือใหการจัดการระบบฐานขอมูลการเชา-บูชาเครื่องรางของขลังเปนปจจุบันตั้งแตรายละเอียด 

ของเครื่องรางของขลังที่มาของเครื่องรางของขลังนั้นๆราคาและขอมูลติดตอผูขายรวมถึงขอมูล 

ตางๆที่ผูสนใจอยากทราบ 

3. เพ่ือใหเกิดตนแบบในการพัฒนาซอฟตแวรในเชิงอุตสาหกรรมขนาดเล็กขึ้น  

โดยใชเอกสารประกอบการพัฒนาที่ไดมาจากการวิเคราะหและออกแบบระบบเชิงวัตถุดวย UML 
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1.2 ขอบเขต 

ศึกษาปญหาและความตองการของระบบจากผูปลอยเชา-บูชาเครื่องรางของขลังโดยใชการวิเคราะห 

และออกแบบระบบเชิงวัตถุดวยUMLจากปญหาและความตองการของระบบดำเนินการพัฒนาระบบ Lanna 

amulet ตามผลการศึกษาความตองการและความเปนไปไดและทดสอบปรับปรุงแกไขระบบเพื่อใหระบบ 

สามารถทำไดอยางถูกตองจัดทำคูมือการติดตั้งและการใชงานระบบ 

1.3 นิยามศัพท 

 

นิยามศัพท ความหมาย 

UML 
ยอมาจาก Unified Modeling Language เปนภาษาเชิงบรรยายที่ใชสัญลักษณภาพ 

กราฟกในการวิเคราะหและออกแบบระบบเชิงวัตถุ 

Actor 
เปนสัญลักษณที่ใชใน UML เพื่อกำหนดผูใชงานของระบบหรือระบบอ่ืนๆ 

ที่เก่ียวของกับระบบ 

Use Case เปนสัญลักษณที่ใชใน UML เพ่ือแสดงลำดับเหตุการณที่เกิดขึ้นภายในระบบ 

HTTP ยอมาจาก Hypertext Transfer Protocol 

 Java เปนโปรแกรมภาษาที่ใชในการสรางเว็บแอพพลิเคชันที่ใชบนอินเตอรเน็ต 

Web-based 

application  

เปนซอฟตแวรโปรแกรมที่มีการประมวลผลการทำงานโดยใช  

world wide web. 

World wide web  
 ผูใชและทรัพยากรตาง ๆ บนอินเตอรเน็ตท่ีมีการทำงานผานโปรโตคอลแบบ  

Hypertext Transfer Protocol (HTTP) 

WWW ยอมาจากคำวา World Wide Web 
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1.5 ภาพรวมของเอกสาร  

เอกสาร SRS ฉบับนี้ถูกแบงออกเปนสวนๆ  โดยสวนแรกใชสำหรับแสดงรายละเอียดความตองการ 

ของระบบ รวมไปถึงกฎเกณฑและขอบังคับตางๆ  ของระบบ สวนที่สองเปนการแสดงรายละเอียดเบ้ืองตน 

ของระบบ  เชนความตองการทางดานฟงกชันการทำงานของระบบ และขอจำกัดของระบบ  ตลอดจนราย 

ละเอียดทั่วๆ  ไปของระบบ  และกลไกในการติดตอกับระบบ  เชน  กลไกการติดตอกับผูใช  กลไกการติดตอ 

กับซอฟตแวร  เปนตน  นอกจากนั้นในสวนนี้ยังแสดงความตองการในการทำงานของระบบอ่ืน ๆ  อีกดวย 

 


